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MUSICA

* The Pretenders - Mistery Achievement
(1980)

* Grace Jones - She’s lost control
(1980)
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TIMELINE

1964 - Mabel Addis disegna The
Sumerian Game

1979 - Roberta Williams co-fonda
|’azienda di videogame Sierra
Entertainment

1981 - Ms. Pacman primo personaggio
femminile in un videogame

- Dona Bailey co-crea il

videogame Centipede

1990 - rilascio di Tomb Raider, Lara
Croft diventa icona mondiale

1991 - Chun Li (Stree Fighter 11) e

il primo personaggio femminile
in un picchiaduro

2010s- aumenta interesse femminista
verso il gaming

2013 - Anita Sarkeesian pubblica la
serie youtube “Tropes Vs.
Women in Video Games”

2014 - Gamer Gate, campagna di
molestie contro le donne e il
femminismo nel gaming

2015-  la serie Assassin’s Creed
introduce per la prima volta
un personaggio giocabile donna
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una radiofanzine su donne, storia
dell'informatica e rock'n' roll
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